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RCM Ultimate 
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Que dois-je faire avec ces informations ? 

 

1. Dans un premier temps, si vous avez installé la version démonstration RCM ,il faut la 
désinstaller. 

 

Introduction : Organisation générale de RC Timing 

1. Vous venez d’acheter RCM Ultimate et vous avez reçu un mail avec 
plusieurs informations. 
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2. Puis aller à cette adresse ( lien direct zone utilisateur ) : http://www.rc- 
timing.ch/en/customerzone.html et utiliser les informations suivantes pour avoir accès au 
compte personnel du club. 

User ( Beutzername ) : 

XXXXXX Password  ( 

Passwort ): XXXXXXXXX 

Faire un copier-coller des informations de l’email vers les cases ad hoc. 
 

 
 
Puis aller dans la zone utilisateur (customerzone) et insérer les codes d’accès propres au 
club : 
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Vous êtes connecté sur votre espace club : 

 

 
 
Télécharger la version complète du programme ( Fullversion ou Vollversion ) en cliquant sur le lien 
Ą Flèche rouge sur la copie écran. 

 
Cette opération terminée, installer RCM Ultimate. 

 

 

 
 
Valider l’installation avec les codes qui vous sont propres (voir email) : 
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RCM est lancé mais en Anglais ! 

Aller modifier les paramètres du programme : 

 

 
 
Cliquer gauche sur « Settings » puis cliquer gauche sur « language » : 
 

 

Sélectionner « Français » et cliquer sur « OK » pour valider. 

 

 
 

 
 
  

2. Installation est terminée et nous allons configurer le programme. 
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RC Timing est maintenant configuré en français. 
Puis configurer le choix de la langue des rapports : 

 

 

 

Valider par « OK ». 

Puis aller sur aide et sélectionner « Mise à jour logicielle ». 

 

 
 

 
 
Cliquer sur « Suivant ». Sélectionner dans un premier temps tous les média en français (voix pour les 
« messages Annonces »). 
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Une fois les mises à jour faites « Retour » dans « Paramétrage global/langue » => « Annonces ». 

 

 
 

Sélectionner la voix désirée et valider par « OK » . 
 

NOTA : 

Dans un premier temps un maximum de texte est traduit en français. 
Pour compléter cette traduction de base installer le fichier complémentaire d’Eric 
« 

Language_Fr

ench.ing ». 

Donc voici les 

liens : 

Le lien pour le didacticiel pour l’installation du fichier «  Language_French.Img « 

 
https://mega.nz/#!T0oTnYxT!EmZuu1mwdeEH-ltTxq9eAtuXx9i_6HcqyTgwEIu4vBE 

 

Le lien pour le fichier : 

 
https://mega.nz/#!3thxBYiB!3NProjg2wzXIx88m0mrJzJm5w7k5tmxUUBULim1YUCQ 
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Aller dans Données de Base => Organisateur (C’est votre club) 

 

 
 
Clique gauche sur « Nouveau club » et je remplis le formulaire puis valide en cliquant sur 
enregistrer. 

 

 
 
Je sélectionne mon club. 

 

 

3. Configuration spécifique à chaque club. 
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Cliquer gauche sur « Nouveau circuit » (si vous avez plusieurs pistes, vous répétez 
opération) 
Complèter toutes les données. 

 
Temps Blocage (c’est le record de la piste moins 1 ou 2 secondes). 
Vous pourrez affiner cette valeur pendant le chronométrage d’une course et pour chaque catégorie. 
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Nous allons créer un règlement par catégorie si des catégories ont le même règlement alors 
nous dupliquerons ce règlement avec la fonction « copier une règle ». 

 

Commencer par le règlement car la question du type de règlement sera posée pendant la création 

d’une catégorie. 

 

 
 

 
 

Sélectionner « Copier une Règle » puis cliquer sur suivant : double click sur la règle à 
copier. Et renommer celle-ci avec un petit commentaire puis valider avec le bouton « 
Copier ». 

 
Le programme est fourmi avec quelques règlements EFRA, comme les fédérations suivent plus ou 
moins ces règlements : On peut les utiliser comme base et juste modifier les quelques points de 
divergence. 

 
Sur ce principe, dans un premier temps, copier une règle EFRA de la catégorie désirée et la 
renommer avec appellation exacte de la Fédération (Sinon vous aurez des problèmes lors de 
l’importation de la course du site de la fédération). 

 

Côest maintenant que lôon rentre dans le vif du sujet et nous 
prenons la « Bible » que tout bon chronométreur connait par 
cîur, côest ¨ dire le  règlement de la fédération pour chaque 
catégorie. 

 

Exemple : le règlement de la catégorie TT8 Th 4x4 CFN : 
C’est la dénomination officielle pour le 1/8 TT 4x4 Championnat de France National. 

 

4. Création des catégories et règles. 
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A. Création d’une règle 
 
Aller dans « Données de Base » => « Règlement » => « Créer une règle » puis cliquer sur « Suivant » : 

 

 
 
Nommer la règle exactement avec le même nom de la catégorie tout simplement par facilité. 

 

 
 

Nous n’allons pas utiliser « les Essais Contrôlés » et « les Essais Chronométrés », mais ces 

éléments sont intégrés dans la règle. 
 
Commentaire : Ces éléments peuvent être utiles pour de gros événements : CFN, Coupe de 
Ligue etc. Je nôaurai plus ¨ me tracasser du r¯glement mais ¨ adapter la durée des Essais et le 
nombres de manche suivant mon timing (Horaire). 
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Les réglages grisés sont dus au choix des options de course. 
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Ces trois tableaux de réglage seront repris pour les « Essais Chronométrés ». 

 

 
 
Dans ce tableau ci, vous avez des options supplémentaires car il pourra éventuellement être tributaire du 
classement des « Essais Contrôlés ». 
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Tableau pour le réglage du modèle de « Remontées » et « Finale ». 

 

 
 

Indiquer les finales & sous finales des remontées directes et nbre de série (a = une Finale, b = ½ A & ½ B) 
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Indiquer le « Nbre de pilotes » qui remonte et sur quelle base de résultat. 

 

 
 

RC Timing peut gérer un championnat. Si tel est votre choix alors compléter cette partie 

 

 
 

B. Création d’une catégorie. 
 
Pour la création des catégories, c’est la même logique 
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Cliquer sur « Nouvelle » 

 

 
 

Compléter tout le formulaire, il y a déjà des options prédéfinies. Valide avec « Enregistrer » 

 

 
 
Toutes les options dont la valeur est mise à zéro ne sont pas actives. 
 
 

C. Les clubs 
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Comment importer tous les clubs à partir du site de la FFVRC ? 
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Appuyer sur « Suivant » puis « Importer ». 

 
Idem pour la liste des licenciés à jour : Le transfert sera pus long du fait du nombre de licenciés. 
 
 

 
 

Nous allons configurer tout notre système. 
 

A. Dans la section « Interfaces », le minimum est : 

- « Nos imprimantes » 

- « Activer le client Réseau et décodeur ». 

 
C’est ici que vous constatez l’avantage d’être en réseau (Intranet et Internet). 

 

 
 

  

5. Paramétrage global 
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Si vous êtes en réseau, vous imprimerez simultanément sur toutes les imprimantes et pourrez 

déterminer le « Nbre de copie par imprimante ». 

 

 
 

B. Dans la section « Configuration », les configurations « minimum » sont : 
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Choisir les paramètres suivants : 

- Dans « Display » : 

Nom => Nom, Prénom 

Fréquence => Fréquence 

Catégorie => Nom 

Pays => ISO 2 Pays 

 

- Dans « Inventory Data » : 

Licencié => Active licence Option par Personne 

Transpondeur => Active Transpondeur au Niveau des Catégories Assignées 

 

- Dans « Tri » : 
Participant => Nom (peut être intéressant de changer suivant le type de course) 
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- Dans « Datamanagement » : 

 Import : 

 

 
 
- Dans Default values : 
 Fédération => FFVRC 
 

C. Dans la section « Chronométrage », 
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D. Configuration pour les annonces 

 

 
 

Recommandation : Cette section doit être configurée au minimum pour ne pas saturer les pilotes 

d’information et perturber les consignes des « Directeur de Course » et « Arbitre ». 

 
Pour les sections électriques, il faut juste activer dans « Décompte » => « 2 Minutes avant Départ » pour l’annonce 
automatique de l’ordre de départ. 
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Décompte (sauf 2 minutes avant départ), modifier l’annonce comme ceci : 
 

- Pour Décompte => Essai Contrôlé, Essais Chronométrés & Qualification : 
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- Pour Décompte => Finale : 
 

 
 

- Pour Course => Départ Course => même configuration pour les 2 types de Départ : 
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- Pour Course => Positioning (per Pilot) => 
Désactiver cette option si vous utilisez Passage Boucle 

 

 
 

- Pour Course => Fin de Course => Départ en Groupe 

 

 
 

Commentaire : J’ai omis volontairement l’annonce de Fin de course en qualification que j’annonce personnellement 
quand tous les pilotes ont fini leur temps complet. Cela évite beaucoup de confusion pour les pilotes débutants et 
c’est le seul responsable du chronométrage qui annonce la fin de la qualification et non le Directeur de Course, ni 
même l’arbitre. 

 
 

 Vous êtes le SEUL et UNIQUE responsable du chronométrage et du respect de lôHoraire. 
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Pour les annonces « Préparation de Course » : 
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La page suivante n’est pas utilisée pour les courses de la Fédération donc passer à la sélection de toutes les 
catégories qui vont rouler. 

 

 
 

Sélectionner les catégories dans le même ordre que le timing, ce qui va facilitera la création du timing ( voir plus 

loin). 

 
Pour sélectionnez une catégorie : 

¶ Double click gauche sur la catégorie 

¶ Drag & Drop (cliquer gauche maintenir puis déposer dans la colonne « Catégories ») 

5. Création d’une course 
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- Si les catégories ne sont pas dans l’ordre désiré alors Drag & Drop sur la catégorie désirée et 

placer là où vous voulez qu’elle soit. 

- Lors de la première sélection, si votre club possède plusieurs pistes, il vous est demandé de choisir la 

piste appropriée. 

 

 
 
Les deux méthodes de sélection sont valables pour toutes les manipulations dans RC Timing. 

Une fois la sélection des catégories finie, cliquer sur « Suivant » : 

Puis sélectionner une catégorie des engagées dans votre course. 

 

 
 
Le placement des pilotes s’effectue avec une des deux méthodes 
précitées. Procéder pour toutes les catégories engagées dans votre 
course. 

 

 
 
Puis faire la répartition de série pour chaque catégorie. 
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Cliquer sur « Enregistrer ». C’est ffini. Fermer la course. 

 

 
 

Pour travailler sur votre course ou pour le jour de course ouvrir celle-ci en cliquant sur « Charger une course » : 

 

 
 
Double cliquer sur la course désirée : 
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Maintenant que votre course est chargée, vous avez plusieurs possibilités 
 

- Modifier la liste des catégories et des participants 
 

 
 

- Exporter la course pour le transfert vers un autre ordinateur ou une sauvegarde 
 

 
 

- Lancer les manches d’essai, qualification et finales. 
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- Modifier la répartition des séries. 
 

 
 

 
 

Il y a deux possibilité par Drag & Drop(directement d’une série à l’autre) ou par intermédiaire du 
répertoire « Liste des Pilotes » on retire le pilote de la série le dépose dans « Liste des Pilotes » 
puis action inverse vers la série souhaitée. 
 
Attention pour la Suppression d’un pilote de la liste des participants, celui-ci ne peut être affecté 
dans une série. 
 

 
Pour l’injection de votre course depuis le Système d’Inscription FFVRC. 

 
Vous devez suivre la procédure ci-dessous éditée par la Fédération. 
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1) Sauvegarder les fichiers pilotes de chaque catégorie depuis votre espace du 
système d’inscription en ligne. FFVRC. Notez bien l’endroit où vous 
sauvegardez ces fichiers qui seront au format CSV (.csv). 
 

2) Démarrer RCM 
 

3) Configurer votre course comme à l’habitude sauf la partie pilote ou vous ne 
sélectionnerez aucun pilote. (Attention le nom des catégories doivent être 
identique.) 

 
4) Pour injecter la liste des pilotes, aller dans « Outils » : 

 
 

  

NOTICE RCM POUR INJECTION DONNEES 

DU SYSTEME D’INSCRIPTION FFVRC 
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6) Sélectionner « Texte avec Séparateur et en tête », puis allez chercher 

votre premier fichier de pilotes, puis cliquez sur suivant : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7) Sélectionner « Liste des pilotes », puis cliquez sur suivant : 

 
 

8) Cliquez sur la baguette magique pour affecter les champs automatiquement : 
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9) Certains champs ne sont pas encore reconnus automatiquement (Pb accent en cours de 

correction), il faut donc les associer manuellement : 

Pour chaque champ à gauche non affectés sauf le # : 

- Cliquez sur le champ de gauche à affecter de votre fichier à importer, 

- Puis sur le champ attendu par RCM à droite, 

- Puis sur la flèche d’affectation. 

Puis une fois tous les champs affectés cliquez sur suivant 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Puis cliquer sur Importer : 
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L’importation s’est déroulée sans problème 
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Que ce soit pour les Essais Libres, Essais Chronométrés, Qualifications ou les Finales le principe est le 
même. C’est juste les options qui diffèrent. 
 
Dans notre exemple comme vous pouvez le constater, il n’y a qu’une catégorie TT8 Th 4X4 CFN avec 106 
participants. 
 

 
 
Maintenant nous allons commencer la répartition des séries chronométrées suivant le règlement en vigueur. 
 

 
 

5. Répartition des séries 

après injection de votre course 
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Comme j’ai déterminé dans mon règlement que le Nombre Maximum de Pilotes était 12, le programme me 
propose des séries de 12 pilotes et me signale qu’il faudra 9 séries. 
 
Il m’informe aussi du nombre de participants qui est dans mon cas de 106. Vous sélectionnez le modèle de 
répartition dans les options s’il existe. 
 
Dans mon cas, je vais le faire manuellement car je ne connais pas les valeurs des pilotes. 
Voici ma méthode de travail : 
 

 
 
Mais dans un premier temps, générer une répartition automatique pour voir le nombre exact de pilotes dans 
chaque série. Je constate que j’ai bien 9 séries dont une avec 10 pilotes. 
 
Puis supprimer cette répartition avec option « Enlever ». 
 
Comme nous devons mettre les meilleurs pilotes les dernières séries, mettre 11 pilotes dans les 2 dernières 
et 12 dans les autres. 
 
Pourquoi comme les meilleurs pilotes font moins d’erreurs et sont plus assidus aux courses ;-), s’il y a des 
absents lors du ramassage cela aura moins d’effet négatif sur le résultat. 
 
 

     
 
Les 9 séries sont créées, je fais un Drag & Drop des pilotes dans leur série. 
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Vu le nombre de pilotes, commencer à écrire le début du nom pour limiter le choix dans la colonne « Liste des 
Pilotes » puis effacer et recommencer pour les suivants. 
 

 
 
La répartition des séries d’Essai Chronométré terminée, passer aux séries qualificatives. 
 
Dans ce cas pour les « Séries qualificatives »,   
 

 
 
Choisir dans les options suivantes : l’option « Les Séries Essai Chronométrées ». 
 
Mais s’il y avait eu classement spécifique demandé comme par exemple sur les 3 meilleurs tours consécutifs, 
choisir l’option : « Résultant des Essais Chronométrés ». Ce classement est souvent utilisé pour les grandes 
courses car cette méthode est la meilleure pour juger le niveau des pilotes. 
 

 
 
Dans le but, de la mise en œuvre de la création du Timing. 
Générer une répartition fictive des finales. 
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Avec Option inclure les « Pilotes Non Qualifiés » 
 

 
 
Commentaire : Je peux ainsi valider exactement ma dernière sous finale (1/128 optimisée) et le nombre de 
pilotes dans celle-ci suivant mon règlement (sous-finale avec 12 pilotes max avec de 8 pilotes directement 
qualifiés avec 4 meilleurs qui remontent dans la série supérieure. 
Dans notre cas précis étant donné qu’il n’y a une sous-finale 128, je vais avoir 8 pilotes qui remontent 4 en 
1/64 A et 4 en 1/64 B. 
Je devrai faire attention de laisser, un temps plus long pour les pilotes qui remontent en sous-finale A. 
Comme il n’y a pas de sous finale 1/128 B (Temps de préparation des voitures pour la remontée suivante). 
 
Créer le timing (voir chapitre suivant) puis quand celui-ci sera fini. 
Puis effacer la répartition des finales. 
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Utilisation de RCM pour faire votre timing, vous facilitera la vie et vous permets de contrôler simplement la 
course. 
 
Le programme utilise comme base de calcul, les règles appliquées à vos catégories et les paramètres règles 
dans la partie timing. 

- Dans les règlements, il récupère les temps de course, le nombre de séries et de manches ainsi le type 
de course pour agencement des finales et l’horaire. 

- Dans le paramétrage du timing, il récupère l’heure début et fin de la journée de course et les temps de 
pause entre les séries et les manche (pourquoi les manche aussi électrique temps minimum de charge 
batterie). 

 

 
 
Nommer l’horaire pour les courses avec beaucoup de participants, on peut créer une partie essai – 
qualification et une pour les finales dans quel but : tous simplement en cas modification de l’horaire pour des 
raisons divers pluie, réparation piste … 
 
Pour les courses sur plusieurs jours, on créera un horaire par jour toujours pour les mêmes raisons. 
 

 
 
  

6. Timing de la course 

Création et édition du « timing » 
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Si comme vous pouvez le voir, déterminer : 

- L’heure début, 

- La pause 

- L’heure fin de journée. 
 
Commentaire :  

Ici, lôhoraire est d®part ¨ 08:00 plus une pause dôune heure, le midi et la fin de course à 19:00. 
Mais alors pourquoi mes données fin matin et début après-midi ne fait quôune demi-heure : 

- Pourquoi 12:30 au lieu de 12:00, si une série se finit à 12:02 elle sera placée automatiquement à 
13 :00. 

Fin de journée à 19:30 mais pour la même raison je mets à 20:00 
 

 
Dans cette page, déterminer : 

-  le jour de la qualification, le délai entre les essais chronométrés et puis qualification et temps minium 
entre deux manches d’une même catégorie. 

  

 
 
Pour une projection plus précise du timing, on peut aussi compléter la partie section : 
Intéressant si vous avez catégorie électrique et thermique qui se côtoises car l’entre deux séries électriques 
plus cours.  
 
Préférer la liste des engagements terminées faire une répartition fictive de toutes les séries qualificatives et 
finales. Puis lancer le calcul de l’horaire. 
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Puis supprimer les finales et séries. Ainsi on évite les sous-finales non optimisées.  
 

 
 
ATTENTION ! 
Avant de lancer la fonction « calculer », vérifier l’ordre des séries et surtout des finales. 
 
Si dans « Gestion des liste / des catégories », celles-ci sont bien dans l’ordre de passage, la répartition se 
fera sans problème en mode automatique. 
 
Cliquer sur « Aperçu de la Course » puis la double flèche et la distribution des séries et finales se fera 
automatiquement. 
 

 
 
Pour déplacer une finale mal positionnée, faire un « Drag & Drop » sur celle-ci, pour la positionner à 
l’emplacement désiré. 
 
Sinon sélectionner une à une les séries et les mettre dans l’ordre souhaité. 
 
Avec la méthode « Drag & Drop » 
 

 
 
Une fois l’horaire terminé et validé, enregistrez-le. 
 

 
 
Vous pouvez alors activer le contrôle automatique de la course, RCM Ultimate gérera la course tout seul. 
Surtout si vous avez une compétition électrique. 
 
 
Si vous devez déterminer modifier l’heure précise de départ d’une finale, vous faite un double clic droit sur 
celle-ci. 
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Quand l’heure de départ est modifiée manuellement et verrouillé un V apparaît devant la ligne et ne sera pas 
prise en compte si vous fait appelle à la fonction Calculer. Vous devez déverrouiller toutes ces lignes avant un 
nouveau calcul. 
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Voici exemple d’un Timing d’un Championnat du Monde. 
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7. Export de la Course 

 
La préparation de la course est terminée, exporter sur le bureau ou vers une clé USB. 
 
Dans quel but ? 

¶ Avoir une sauvegarde de la course sur un autre support que mon disque dur. 

¶ Pouvoir la transférer vers un second ordinateur de chronométrage. 

¶ Envoyer par mail pour validation ou contrôle. 
 
Commentaire :  

Cette opération personnellement, je la fais aussi après chaque jour de course pour les gros 
évènements. 
Mais aussi avant et après une modification : 

¶ Fin des Essais chronométrés, sôils sont suivis dôune nouvelle r®partition (nouvelles séries basées sur 
le classement des Essais Chronométrés). 

¶ Toujours après la répartition des séries de qualification et validation de celles-ci (pour la synchronisation 
du second Ordinateur de chronométrage). 

¶ A la fin de la course après validation des résultats (vous pourrez envoyer la course à la ligue). 
 
La course est toujours active : clic droit sur « Export des Données » : 
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Sélectionner le répertoire de sauvegarde (accès direct à l’explorateur en cliquant sur le carré avec les trois 
petits points) 
 

 
 

Cocher la case « Exporte Événement Actif » si export est pour le second PC alors cocher les deux autres 
options d’Export. 
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Cliquer sur « Export » pour finaliser l’opération : 
 

 
 
Voici la description de l’intitulé de la sauvegarde automatique : 
 Nom de la course, jour/mois/année et l’heure exacte de la sauvegarde. 
 
De cette manière, je sais exactement laquelle de mes sauvegardes est la dernière. 
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8. Chronométrage 
 
Sélectionner une des quatre options : dans ce cas « Qualification ». 
 

 
 
Sélectionne la série qui va courir, si le timing a été fait le programme se positionnera directement sur la 
bonne série puis passera automatiquement à la série suivante à l’identique de votre timing. 
 
Les intitulés sont assez explicites. 
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Pour sélectionner uniquement les champs qui vous intéressent : Tools => Sélection Affichage => cochez ceux 
désirés.    

 
Description rapide des boutons de contrôle : 

¶ Départ de la Course :  

 
Lance la course manuellement.

 
 
Avec les réglages ci-dessus, le lancement de la course est automatique pour toutes les cases cochées 
et manuelles pour les Finales (commentaire : « j’utilise cette méthode si le directeur de course veut 
lancer personnellement la finale et s’il fait le décompte lui-même »). 

¶ Annuler la course : 

Remet à zéro tous les chronos (faux départ, départ non désiré …) 

¶ Terminer la course : 

Termine manuellement la course (quand on ne veut pas attendre la fin de course automatique pour 
gagner du temps). 

¶ Décompte : 

Lance le décompte avec par défaut le paramètre Décompte Standard mais vous pouvez changer 
manuellement la valeur dans la partie suivante et les boutons fonctionnent comme sur un 
enregistreur. 
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¶ Interrompre : 

Aucun intérêt 
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Si dans la fenêtre de chronométrage apparaît un numéro de transpondeur, dans notre cas il aura le 
numéro de voiture 11. Dans un premier temps, je vérifie si le transpondeur est affecté à la course. 
 

    
 
S’il est dans la base de données, son nom apparaitra (Bonne série ?). 
 
Sinon double clic droit sur le numéro de transpondeur, la liste des pilotes de cette série qui n’ont pas 
de transpondeur affecté apparaît. 
Puis je fais un double clic sur le BON pilote pour lui affecter le transpondeur ainsi que les temps de 
celui-ci. 
Attention ! Si vous affectez le transpondeur au pilote les temps seront comptés à partir de 
l’affectation. 
Vous perdez donc les premiers tours comptés du transpondeur de cette manche. 
Si vous n’avez pas vu qu’un transpondeur n’était pas affecté mais que vous avez automatisé 
l’impression, avec cette option alors vous pouvez encore lui affecter ces temps avec certitude mais 
garder une copie de cette manche pour votre rapport de course. 
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Vous allez dans => Gestion de course => Correction 

 
 
Dans cet exemple :  
Choisir « Qualification » 

 
 
Puis la catégorie => 4X4 CDF 

 
 
Puis => la série 7 et la deuxième manche 

 
 
Clic droit et vous avez plusieurs options ici => Correction  
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Corriger l’oubli ou l’erreur ici je recopierais le nombre de tour et le temps total. 
Commentez la cause de votre correction pour le rapport de Course. 
 

 
 
Puis enregistrer la modification, pour les pénalités possibilité de revenir en arrière. 
En cliquant sur l’icône retour en arrière. 

 
 
Puis confirmer la manche pour que le programme régénère le rapport de course et le classement.  
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Si vous cliquez sur Temps/Tour, vous avez accès au tour/tour avec diverses informations. 
 
Quand la ligne est en rouge, c’est le chrono n’est pas pris en compte.  
 

 
 

 
  



 Page 64 
 

 

9. Impression 
 
La procédure est simple, je fais un click droite sur ma sélection et je choisis pour ma part « aperçu ». 
Ainsi je visualise et modifie si besoin la présentation. 
 

 
 
Faire un clic droit sur cette icône pour modifier les champs d’impression. 
 

 
 
Les champs en vert seront visibles et dans l’ordre de leurs présentations. 
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Pour modifier une propriété d’un champ, sélectionner-le. 
 

 
 
Sur certain modèle (Classement), la modification ne sera active qu’après un redémarrage du logiciel et une 
régénération des rapports. 
 
La mise en page se fait ici : 
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Ci-dessous, vous trouverais l’ensemble des événements de la course dans son ensemble. 

 
 

Pour la sélection d’une manche particulaire ou un résultat partiel, c’est dans cette partie.  
 

 


